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La fronﬁ?:re entre les vivants et [es movts
» /
s'est effondree. La Cﬁm‘gne mavche sur
un M’ Onde qui doit se ttartz‘ormgr pour
survivee. Les 1oyaumes nes des Teals, ces
/ o . .
creatures n_zyfﬁtflues flm guu{ent fes 5ommes,
/
se preparent aux beirres [es f[us sombres de
[eur “bistoire. La menace cﬁar&gnmfe en
cache une autre, moins fal}mﬁ ) Ut mal
soun[’ is’insinue,c{ans [a,tmme meme de
[a Creation. Des hevos brises se regroupent,
conscien,t‘s ge, sila guerre des cendres est
terminée, Ta fin du M’Onde ne fait que

Commencer...

=% ﬂ.ﬁ écouvrez le Livre Univers des Chroniques des Féals. Un M’Onde unique et foisonnant, ima-
"> oiné par Mathieu Gaborit et richement illustré par Nicolas Fructus. Louvrage est destiné aux
2l 5. amateurs de littérature fascinés par les romans et désireux de découvrir les aspects non dévoilés

)¢ dans la trilogie, mais également & ceux qui révent d’arpenter ses paysages, a4 travers un jeu de role
original.

K3 Les Chroniques des Féals se présente sous la forme d’un ouvrage de 320 pages.
224 pages couleurs développent ce fascinant univers. 96 pages en noir et blanc présentent les
régles du jeu de role de ce nouveau monde.
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« 1L y & bel ot bien, & mes yeux, une association naturelle entre Uecriture fantastique of le jeu. »

Mathieu Gaborit

»

Le Livre Univers des Féals est un voyage au coeur de 'univers des Chroniques des Féals. Y sont détaillés I'his-
toire, la géographie, les cultures, les enjeux et les philosophies du M’Onde. Le livre enrichit loeuvre originale,
dévoile des secrets et permet de parcourir les lieux emblématiques de cet univers. Cinquante ans aprés les Chro-
niques relatées dans les romans, il invite surtout les passionnés a sécarter des sentiers suivis par Januel, le héros
de la trilogie, afin de vivre leurs propres histoires.

En effet, louvrage propose 2 la fois une description de 'univers et un jeu de rdle. Les régles du jeu représentent
moins d’'un quart du livre et apportent quantités d’informations complémentaires sur le M’Onde.

Les Cﬁroniflues des ﬁ’a[s, '
[e Givre univers et [e jeu de role ’
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Reliure : Cartonnee
Ulustrateur () : Nicolas Fructus

Résumé : Langue on;gina[z : frangais

Les cﬁroniﬂues des Eeals vous p‘effmtmt (4 suite des vomans de Nombte de pages : 320 poges

Mathien Gaborit. Magnifiquement illustre par Nicolas Fructus, cet ISBN : 978:2:917994:38:2

ouvrage est un voyage o ceur de [’imaginaire. Prix T'TC : 47 €
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Inifiez-Vous aux reg[zs qui regissent fe M’onde. Apprenez 4
Dy ’ X / .o
connartre les feuffes nes de [ t/qf[uem:e de ces feals qui meprisent fes
" . . . . " ' o /
dualites £nmmm des esprits etroits. Transcendez votre nature ef Editeur : Editions Sans Detour
recevez Le pouvoir des creatures merveilleuses, Jusqu W ce que votre
existence imfr}gne fes cEroniﬂues des Eeals.
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Distribution : Millenium
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Que joue-t-on dans les Chroniques des Féals ?

Les joueurs incarnent des adorateurs des Féals, les
créatures mythiques qui guident les peuples vers
la civilisation. Ces « prétres » mimétiques subissent
une lente transformation susceptible de les amener, a
terme, 4 devenir eux-mémes des Féals. Ces person- -
nages ont conscience d’'une apocalypse annoncée. Ce i
sont des résistants qui, au prix de la souffrance de la
chair et de I'ame, décident de porter le combat au-dela
de ce qu’il est permis 2 'homme de supporter, si les
Féals leur prétent force et pouvoir !

Dans ce M’Onde, un individu isolé est condamné.

L’individualité cede la place au groupe, seul capable

d’affronter l'ennemi. A la fois héros et martyrs, les mi-
métiques deviennent aussi inhumains que celui qu’ils




L’empire de Grif’

Cett terte est Beie des feals, Ony sime des cailloux: et ifly pousse des villes !

Djabril Al-Jezar, marchand diplomate licornéen
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. Regime pomiqué Empire théocratique

e gn“een commun etle grifféen sacré:

La Citadelle impériale

blesse impériale fait désormais office de prison, Il ren-
ferme aujourd'hui les prisonniers les plus importants de
Tempire, & commencer par les membres des familles pa:

ndamnés & mort par IEkKesia.
s lieux sont farouchement gardés, les Griffons qui
a défendent et logent dans les hauteurs des tours fai-
sant office de terribles sentinelles. Les dimensions de ln
citadelle et le nombre important de prisonniers quelle
accucille font que le pénitencier fonctionne comme
une véritable ville refermée sur elle-méme.
Au coeur de Tempire, sur les plaines du Sinople,
Alguediane est une riche cité marchande autour de la-
quelle Sorganise le commerce du grain. Pour cetteraison,
entre autres choses, nombre de maisons mercantiles yont
établi un comptoir. Plusicurs fois victime de sacs et de
pillges par le passé,a cité sest armee de lourds remparts
Ia préservant des incursions chimériennes. Elle présente

ménent 4 lombre des arcades de pierres et des loggias
qui it I premicrs iveau de chaque demeure
pans de bois ¢

Efroth

chés,ss soutermins regorgent de galericsct e caves
e idéaux pour toutes
Bt |, ol b, S marpet EIl
a éé ravagée il y a de cela plusicurs décennies par des
magaudeurs chimériens et son monastére pillé de toutes

quais pour commérmorer la mémoire des Griffons et des
citoyens qui ont trouve la mort sous les lames chimé-
riennes. Cest une ville trés religieuse qui compte de
‘nombreux sanctusires et monastéres, ct qui nourrit une.
haine tenace envers e royaume des Chiméres,
Bien que les guerres de conquéte sojent terminces
longtemps, Tempire grifféen n'a jamais cessé
détre impérialiste. Que ce soit 4 travers s
marchands naviguant aux quatre coins du M'Onde,
Ses missionnaires ou ses troupes présentes surle sol de
quelques nations alliées, le Griffon aime & rappeler sa
puissance et sa faon de penser.

Lirruption de Ia Charogne sur son territoire c:

une
) "dx-mingbk plaie béante dans lorguel de ses habitants,




Comment l'auteur .~
a-t-il collaboré a ce Livre Univers ?

Véritable créateur, Mathieu Gaborit a pousse Iéquipe
a détailler le M'Onde quil ‘avait 1mag1ne 11 est larchi-
tecte du M’Onde et la décoration sest faite autour de son
ceuvre. Il a été présent a chaque étape de la création par
ses conseils et ses visions, pour produire ce qui constitue la
suite officielle des aventures de Scende et Januel.

De fait, les lecteurs de Mathieu Gaborit vont trouver dans
cet ouvrage de nombreuses clés de son M’Onde. Ils vont
découvrir des précisions sur les peuples des romans ou sur
d’autres 4 peine ébauchés, ainsi que des secrets sur les enjeux
des romans, et des pistes pour imaginer dautres histoires. ..
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Nicolas Fructus
illustrateur des Chroniques des Féals

Sous le pinceau de Nicolas, les pouvoirs des mi-
métiques sont devenus charnels et dérangeants. I1
a un style organique et décalé qui cadre avec Les
Chroniques des Féals. Il va au-dela du texte, pour
le compléter et pas seulement I'illustrer.

Clest griace a Nicolas que le M’Onde s'est dévoilé
4 nos yeux de maniére si particuliére. Cet univers
n'aurait pas pu étre illustré a la facon d’une fantasy
classique.
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